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Texto integral
d13138 Presidéncia da Republica Casa Civil Secretaria Especial para Assuntos Juridicos
DECRETO N° 13.138, DE 14 DE OUTUBRO DE 2026

Regulamenta a Lei n® 14.852, de 3 de maio de 2024, que cria o marco legal para a industria de jogos
eletronicos. O

PRESIDENTE DA REPUBLICA

, ho uso das atribuigBes que Ihe confere o art. 84, caput, incisos IV e VI, alinea “a”, da Constituicao,
e tendo em vista o disposto na Lei n® 14.852, de 3 de maio de 2024,

DECRETA :
CAPITULO |
DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1° Este Decreto regulamenta a Lei n°® 14.852, de 3 de maio de 2024 , que cria 0 marco
legal para a industria de jogos eletrénicos.

Art. 2° Sdo objetivos da implementacdo do marco legal para a industria de jogos
eletrénicos:
| - estimular o desenvolvimento do setor brasileiro de jogos eletrénicos;
Il - promover a cultura gamer como segmento da cultura nacional e mecanismo de difusdo da
lingua portuguesa;
i

- fortalecer a presenca nos mercados nacional e internacional de jogos eletrénicos produzidos ou
coproduzidos pelo setor brasileiro de jogos eletrénicos;
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IV - incentivar a inovagao tecnoldgica e a sustentabilidade dos empreendimentos do setor
brasileiro de jogos eletrénicos;
V - promover a formacéo e a qualificacao de pessoal do setor brasileiro de jogos eletrénicos;

VI - promover a protecdo a propriedade intelectual relativa a jogos eletrénicos; e
W

- proteger a salde dos usuarios de jogos eletrénicos, inclusive quanto a prevenc¢éo de riscos a saude
relacionados aos habitos de uso e ao transtorno por uso de jogos eletrdnicos.

CAPITULO 11 DO
FOMENTO AO SETOR BRASILEIRO DE JOGOS ELETRONICOS
Secdo | Das ferramentas essenciais ao desenvolvimento de jogos eletrénicos

Art. 3° A Secretaria Especial da Receita Federal do Brasil do Ministério da Fazenda e os
O0rgdos e as entidades da administracdo publica federal intervenientes no comércio
exterior, no ambito de suas respectivas competéncias, deverdo adotar medidas para
simplificacdo dos procedimentos relativos ao despacho aduaneiro e ao tratamento
administrativo das importagdes das ferramentas essenciais ao desenvolvimento de jogos
eletrénicos, nos termos do disposto no art. 9°, § 2°, da Lei n® 14.852, de 3 de maio de 2024
, € observada a legislacao aplicavel.

Secdo Il Do fomento cultural Mecanismos de fomento

Art. 4° Na implementagdo dos mecanismos de fomento a que se refere a Lei n°® 14.852, de
3 de maio de 2024 , serdo observadas, respeitada a legislacdo especifica de cada
mecanismo, as seguintes diretrizes:

| - a valorizacéo do setor brasileiro de jogos eletrénicos;

Il - o fortalecimento da inovacao;
1l

- a promocéo da diversidade;

IV - a promocdo da acessibilidade nos jogos eletrbnicos, inclusive em suas interfaces,
funcionalidades e recursos de interagéo;
V - a promocéo da acessibilidade nos espacos, nas instalacdes e nos equipamentos destinados
a disponibilizacao ou & utilizacao de jogos eletrénicos pelo publico;
VI - a descentraliza¢do do fomento no territério nacional; e

W

- ainternacionalizagéo do setor brasileiro de jogos eletronicos.

7

Art. 5° O setor brasileiro de jogos eletrénicos é elegivel aos mecanismos federais de
fomento das areas de tecnologia, pesquisa, desenvolvimento, inovacdo e cultura,
observada a legislacao especifica de cada mecanismo.

Art. 6° Cabera a Agéncia Nacional do Cinema — Ancine, no ambito de suas competéncias:

| - dispor sobre o acesso, pelo setor brasileiro de jogos eletrdnicos, aos mecanismos de
incentivo previstos na Lei n°® 8.685, de 20 de julho de 1993, nos termos do disposto no art. 11 da
Lei n®14.852, de 3 de maio de 2024 ;
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Il - propor normas e critérios para a apresentacdo de projetos para financiamento pelo Fundo
Setorial do Audiovisual, na qualidade de Secretaria-Executiva do Fundo, para deliberacdo do
Comité Gestor do Fundo Setorial do Audiovisual; e

i

- dispor sobre os critérios para enquadramento de jogos eletrdnicos brasileiros de producédo
independente.

Da preservacgao

Art. 7° A politica de preservacdo dos jogos eletrébnicos fomentados com recursos
publicos federais integra a politica nacional do audiovisual, sob a coordenacdo do
Ministério da C ultura.
§ 1° O deposito obrigatério das obras audiovisuais interativas financiadas com recursos publicos
federais sera efetuado em instituicfes especializadas em preservacgéo audiovisual.
§ 2° Para fins do disposto no § 1°, ato da Ministra de Estado da Cultura, ouvida a Ancine,
estabelecera os requisitos para o depdésito obrigatorio.
Do Game Brasil

Art. 8° Fica instituido o Game Brasil.
§ 1° O Ministério da Cultura coordenara a implantacdo e a gestdo do Game Brasil.

§ 2° O Game Brasil consistira em plataforma publica e gratuita destinada a catalogar, divulgar e
promover jogos eletrbnicos brasileiros, com indicacdo dos respectivos meios de acesso e das
plataformas em que estejam disponiveis, para ampliar o acesso a producao brasileira e fortalecer
0 setor.

Art. 9° O Ministério da Cultura podera manter, no ambito do Game Brasil ou em ambiente
a ele vinculado, repositério de jogos eletrénicos financiados com recursos publicos,
destinado ao uso por instituicbes publicas de ensino, pesquisa e saude, nos termos do
disposto no art. 10, § 3°, da Lei n°® 14.852, de 3 de maio de 2024 .
Paragrafo uUnico. A disponibilizacdo dos jogos eletrbnicos de que trata o caput observara os
direitos autorais e de propriedade industrial, as condi¢cdes de utilizacdo e as demais obrigacoes
estabelecidas nos respectivos instrumentos de financiamento ou de fomento e na legislagédo
aplicavel.
Da rede

Art. 10. O Ministério da Cultura instituird a rede nacional de espacos de formacéo,
experimentacado, pesquisa e desenvolvimento de jogos eletrénicos, a qual poderao aderir
voluntariamente as instituicdes e os ambientes de que trata o § 2°, com vistas a troca de
experiéncias e a producdo de dados para orientagcdo de politicas publicas para o setor.
§ 1° A rede de que trata o caput sera coordenada pelo Ministério da Cultura.
§ 2° Poderao aderir a rede de que trata o caput equipamentos publicos, instituicbes de ensino,
pesquisa e extensdo, ambientes de inovacgdo, laboratérios, estudios, museus, Nlcleos de
Inovagdo Tecnoldgica, incubadoras, aceleradoras, parques cientificos e tecnoldgicos, e outros
ambientes que realizem atividades de ensino, de pesquisa, de extensdo, de formacéo
profissional ou de inovagéo.
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§ 3° A rede de que trata o caput promovera a cooperacao e o compartilhamento de infraestrutura,
conhecimentos e experiéncias, o desenvolvimento de projetos interinstitucionais, a formacgéo de
estudantes e profissionais e a producdo de solucdes relacionadas as demandas sociais,
culturais, educacionais e econdmicas dos territorios.

Secdo Il Do fomento a formagéo e a qualificacdo

Art. 11. O Ministério da Cultura podera promover, no ambito da Escola Solano Trindade
de Cultura e Economia Criativa — Escult, acbes de formacé&o, qualificacdo e capacitacdo
profissional destinadas ao setor brasileiro de jogos eletrénicos, observadas as
necessidades do setor.
Paragrafo Unico. As acdes de formacdo promovidas pelo Ministério da Cultura se articulardo com
as diretrizes da Politica Nacional de Educacao Profissional e Tecnoldégica — PNEPT, sem prejuizo
da autonomia pedagdgica e do carater continuado das formagfGes no &mbito da economia
criativa.

Art. 12.

O Ministério da Educacao podera incentivar, no ambito de suas competéncias e respeitadas a
autonomia das instituicdes de ensino e a competéncia dos sistemas de ensino, a¢des de formacéo,
pesquisa, extensao, desenvolvimento tecnoldgico, inovacdo e empreendedorismo relacionadas ao
setor brasileiro de jogos eletrénicos, por meio da oferta ou do fortalecimento de cursos, componentes
curriculares, percursos formativos interdisciplinares, cursos de graduacdo, programas de
pés-graduacdo e demais iniciativas destinadas a educacao profissional e tecnolégica e a educacao
superior.

8 1° Para a oferta de cursos de qualificacéo profissional destinados ao setor brasileiro de jogos
eletrénicos, o Ministério da Educacgdo podera utilizar os instrumentos e as a¢des do Programa
Nacional de Acesso ao Ensino Técnico e Emprego — Pronatec, instituido pela Lei n°® 12.513, de
26 de outubro de 2011.

§ 2° As acdes de educacao relacionadas aos jogos eletrénicos deverdo contribuir para o acesso,
a permanéncia e a conclusdo dos estudantes, especialmente daqueles pertencentes a grupos
socialmente vulnerabilizados ou sub-representados.

Secdo IV Do fomento ao desenvolvimento produtivo e a inovacao

Art. 13. Compete ao Ministério do Desenvolvimento, Industria, Comércio e Servigcos
coordenar a formulacdo, a implementacdo e o0 monitoramento das acbes de
desenvolvimento industrial e tecnoldégico voltadas ao setor brasileiro de jogos
eletrénicos, em articulagdo com o Ministério da Cultura, o Ministério da Ciéncia,
Tecnologia e Inovagdo e os demais O6rgaos e entidades competentes, sem prejuizo das
atribuicdes do comité de que trata o caput do art. 25.
8§ 1° As agbes de que trata o caput observardo as diretrizes da politica nacional de
desenvolvimento industrial e serdo alinhadas ao Programa Nova Industria Brasil — NIB.
8 2° As acBes de que trata o caput terdo os seguintes objetivos:
| - fortalecer o setor brasileiro de jogos eletrbnicos e ampliar sua capacidade produtiva,
tecnoldgica e de inovacgéo;
Il - estimular a geracdo e a exploracdo econdémica de propriedade intelectual no Pais e a
difusdo, para outros setores produtivos, das tecnologias digitais desenvolvidas pelo setor; e
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- promover a atracdo de investimentos, a agregacdo de valor a producao brasileira e a insercéao
internacional do setor.

§ 3° Para a consecucdo dos objetivos previstos no § 2°, o Ministério do Desenvolvimento,
Industria, Comércio e Servicos promovera, junto aos 6rgdos e as entidades competentes, a
articulacdo dos instrumentos de apoio ao desenvolvimento produtivo, a inovagdo e as
exportacdes aplicaveis ao setor, observados os requisitos e as condicdes especificos de cada
instrumento.

Secdo V Do fomento a internacionalizacéo

Art. 14. As acdes de promocao comercial, atracdo de investimentos e exportacdo de bens
e servi¢cos do setor brasileiro de jogos eletrénicos serdo coordenadas pelo Ministério do
Desenvolvimento, Industria, Comércio e Servicos, as acdes de promocdao cultural, pelo
Ministério da Cultura, e as acdes de promocdo esportiva, pelo Ministério do Esporte, em
articulacdo com o Ministério das Relagdes Exteriores, observadas as competéncias de
cada 6rgao e as iniciativas da Agéncia Brasileira de Promocdo de Exportacbes e
Investimentos — Apex Brasil.

Art. 15. O Ministério da Educacéo poderd fomentar a cooperagao internacional na area de

jogos eletrébnicos por meio das instituicées de educacao superior.
Paragrafo Unico. A cooperacao podera compreender redes internacionais de pesquisa, projetos
conjuntos, mobilidade de estudantes, docentes e pesquisadores, formacdo em cotutela,
compartilhamento de infraestrutura, participacdo em eventos cientificos e desenvolvimento de
solucdes tecnologicas, educacionais e culturais de interesse comum, entre outros.

CAPITULO 1l DO

USO DE JOGOS ELETRONICOS PARA FINS DE SAUDE, DE TREINAMENTO E DE
CAPACITACAO

Art. 16. Ato do Ministro de Estado da Saude dispora sobre a utilizacdo de jogos
eletrénicos para fins terapéuticos, de que trata o art. 10, caput , inciso lll, da Lei n° 14.852,
de 3 de maio de 2024 .
Paragrafo Unico. O ato normativo de que trata o caput estabelecer4 a definicdo dos fins
terapéuticos, os parametros de uso e 0s requisitos técnicos e sanitarios aplicaveis aos jogos
eletrénicos utilizados para fins terapéuticos, observada a legislacéo aplicavel.

Art. 17. A utilizacdo de jogos eletrénicos para fins de treinamento e de capacitagcéo, por
meio de simulagdo ou emulacdo de acdo em ambiente institucional, de que trata o art. 10,
caput , inciso 1V, da Lei n° 14.852, de 3 de maio de 2024 , e conforme a finalidade e as
caracteristicas da acao, devera observar os seguintes parametros minimos relativos:
| - ao grau de fidelidade da simulag&o ou da emulag&o e ao desenho instrucional, compativeis
com os objetivos de aprendizagem e com as competéncias a serem desenvolvidas;
Il - ao desempenho técnico, a usabilidade e a acessibilidade;
1]

- a seguranga, a privacidade e ao tratamento adequado de dados pessoais;
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IV - a adequacdo do tempo de utilizagdo do jogo eletrbnico a carga horaria e aos objetivos da
acao de treinamento ou de capacitacdo; e
V - & supervisdo humana durante a utilizacdo do jogo eletrdnico, conforme a natureza e 0s
riscos da atividade simulada ou emulada.

CAPITULO IV

DOS
ESPORTES ELETRONICOS

Art. 18. Os esportes eletrbnicos constituem manifestacdo esportiva de natureza

competitiva, realizada individual ou coletivamente mediante a utilizacdo de jogos

eletrénicos, segundo regras e critérios de resultado previamente estabelecidos.
Paragrafo Unico. Os esportes eletrbnicos compreendem praticas competitivas organizadas em
diferentes modalidades e categorias, disputadas em competi¢cdes, campeonatos, torneios, ligas
ou outros formatos reconhecidos pelas respectivas organizagfes esportivas, observados o
disposto na legislacdo esportiva aplicavel, a autonomia das organizacfes esportivas
regularmente constituidas e as especificidades tecnolégicas, competitivas e organizacionais de
cada modalidade.

Art. 19. As organizacdes que desenvolvem préaticas esportivas relacionadas a jogos

eletrdnicos poderdo integrar o Sistema Nacional do Esporte — Sinesp, nos termos do

disposto na legislacdo esportiva aplicavel, observadas a sua autonomia e as

especificidades tecnoldgicas, competitivas e organizacionais dos esportes eletrénicos.
Paragrafo Unico. O Ministério do Esporte promovera, em articulagdo com os o6rgdos e as
entidades integrantes do Sinesp e com os demais 0rgdos competentes, a integracao dos
esportes eletronicos as politicas publicas de formacéo esportiva, desenvolvimento dos esportes e
dos atletas, apoio e desenvolvimento de competi¢Bes, pesquisa, inovacao, integridade, inclusédo
e acessibilidade.

CAPITULO V

DA PROPRIEDADE INTELECTUAL

Art. 20. Ato do Instituto Nacional da Propriedade Industrial dispora sobre os
procedimentos administrativos relativos ao registro dos jogos eletrénicos como meio de
protecdo dos direitos de propriedade industrial, nos termos do disposto no art. 2°, caput ,
inciso VI, da Lei n°®9.279, de 14 de maio de 1996 , com vistas a simplificacdo e a eficiéncia
desses procedimentos.

Art. 21. Ao autor de elementos que integram os jogos eletronicos, de que trata o art. 5° da
Lei n° 14.852, de 3 de maio de 2024 , ficam resguardados, conforme a natureza dos
direitos, aqueles previstos na Lei n° 9.609, de 19 de fevereiro de 1998 , e na Lei n°® 9.610,
de 19 de fevereiro de 1998 .

CAPITULO VI
DA PROTEGCAO DE CRIANGAS E DE ADOLESCENTES NOS JOGOS ELETRONICOS

Art. 22. A implementacdo do marco legal para a industria de jogos eletrénicos, no que se
refere a protecdo de criancas e de adolescentes, observara o disposto no Decreto n°
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12.880, de 18 de marco de 2026.

Art. 23. Os fornecedores de jogos eletrénicos buscardo implementar medidas técnicas
destinadas a garantir o desenho universal e a acessibilidade dos servi¢cos, dos sistemas
e das comunidades oficiais relacionados aos jogos eletrénicos, nos termos do disposto
na Lei n®13.146, de 6 de julho de 2015, observada, sempre que possivel, a acessibilidade
dos mecanismos de protecdo e de seguranca destinados a criancas e adolescentes.

CAPITULO VII
DISPOSICOES FINAIS

Art. 24. Este Decreto entra em vigor na data de sua publicagéo.
Brasilia, 14 de outubro de 2026; 205° da Independéncia e 138° da Republica.

LUIZ INACIO LULA DA
SILVA

Margareth Menezes da Purificagdo Costa Janine Mello dos Santos Leonardo Osvaldo Barchini Rosa
Paulo Henrique Perna Cordeiro Marcio Fernando Elias Rosa

Este texto ndo substitui o publicado no DOU de 14.10.2026 - Edi¢céo extra *
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